
Archiving by Design

WELKOM BIJ LAB 5 VAN:



Wat gaan we 
doen in LAB 5? 

INTRODUCTIE

BRAINSTORM BRONNEN & 

VERHALEN & IDEEËN 

UITWERKEN BESTE IDEE

REFLECTIE



HET STADSARCHIEF AMSTERDAM HEEFT HULP 

NODIG OM DE MIDDELEEUWSE

GASTHUISARCHIEVEN TOEGANKELIJK EN

ACTUEEL MAKEN VOOR JONGEREN

De opdracht is:

Ontwerp een product waarmee je jongeren 

in contact brengt en verwondert over de 

middeleeuwse gasthuisarchieven van 

Amsterdam



TERUGBLIK:

WAT HEBBEN WE 
ALLEMAAL GEDAAN?

• Kennismaken met de Amsterdamse 

gasthuisarchieven tot 1578

• Onderzoeken van de verhalen in de 

middeleeuwse bronnen

• Een link leggen tussen toen en nu door 

middel van creatieve

• opdrachten, zoals een Gifje, Portret en 

vlog

• Filosoferen over de vraag: waarom 

bewaren we? 



ECHTHEID

De verongelukte zegel.



CIRCULAIRE ECONOMIE

Testament van Trijn:



PRIVACY

Ruzie over ramen:



WAT DOEN WE MET OMA?

Oude Lijsgen Pietersdochter



MEER BRONNEN EN VERHALEN KAN JE VINDEN OP DE WEBSITE VAN HET 
STADSARCHIEF AMSTERDAM

HTTPS://WWW.GESCHIEDENISLOKAALAMSTERDAM.NL/THEMA/MIDDELEEUWSE-GASTHUIZEN 



VOORBEELDEN VAN IDEEËN:



WANDEL-APP MET POP-UPS 

EN OPDRACHTEN

OVER HISTORISCHE LOCATIES

IN AMSTERDAM Á LA 

POKEMON GO



MAGAZINE, WAARIN MIDDELEEUWSE

THEMA’S EEN MODERN ANTWOORD

KRIJGEN



EEN MIDDELEEUWSE PERSOONLIJKHEIDSTEST VOOR DE MODERNE MENS :



BRAINSTORM 1: 

IDEEËN VERZAMELEN

• IEDER TEAMLID WERKT 5 MINUTEN ZELFSTANDIG.

• SCHRIJF ZOVEEL MOGELIJK IDEEËN OP IN DE VORM
VAN EEN TEKENING, WOORD OF GEDACHTE.

• ELK IDEE KOMT OP EEN APARTE POST-IT

• IN TEAMVERBAND: 
ELK IDEE OP DE POST-ITS WORDT HARDOP
VOORGELEZEN.

• HIERBIJ WORDEN DE IDEEËN GESORTEERD EN OP
PAPIER GEPLAKT.



BRAINSTORM 2: 

BESTE IDEE 

PRIORITEIT GEVEN AAN DE BESTE IDEEËN.

• IEDER TEAMLID PLAKT EEN STICKER BIJ DE 3 
IDEEËN DIE HIJ/ZIJ HET BEST VINDT.

• HET IDEE MET DE MEESTE STICKERS, WORDT 
DOOR HET TEAM UITGEWERKT TOT PROTOTYPE.

• TEAMOVERLEG: WELKE VORM KRIJGT HET 
PROTOTYPE EN HOE GAAN JULLIE TE WERK? 



BRAINSTORM: 

PITCH 

IDEE SCHERP STELLEN

• IEDER TEAM WERKT HET BESTE IDEE UIT TOT EEN
KORTE PITCH VAN 1 MINUUT.

• TEAMPRESENTATIE AAN DE KLAS

• MET DE KLAS IN GESPREK OM HET IDEE NOG 
CONCRETER TE MAKEN. 



VOLGENDE WEEK
PROTOTYPE MAKEN VAN HET BESTE IDEE


